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filtracja

LIS Analysis LIS Classification

LIS Vectorizer LIS Segmentation

LIS Scientific 3D

LIS 3.0

- kompleksowa aplikacja zbudowana z oprogramowania LIS Pro 3D oraz dodatkowych pakietow

- rozszerzenie oprogramowania SAGA-GIS z narzedziami do wizualizacji i przetwarzania danych 3D

- zbudowany w catosci na modutach, mozliwa automatyzacja proceséw (skrypty, model builder, C++)

- w petni funkcjonalny zaréwno w srodowisku Linux jak i Windows (32/64bit)

- wspomaga przetwarzania rébwnoczesne (true multi-threading)
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A\ LIS Pro 3D
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transformacje wspoirzednych

podziat chmury punktéw po atrybutach
pozyskiwanie dodatkowych atrybutow z rastréw

arytmetyka

obliczenia rdéznicowe i objetosciowe
odlegtosci pomiedzy roznymi klasami punktow

tworzenie znormalizowanych chmur punktéw

tworzenie przekrojow na bazie chmur punktéw oraz
plikéw rastrowych

druk przekrojow wraz z pomiarami odlegtosci

zaawansowane metody rozrzedzania chmury punktéw
(blokowe 2D/3D, TIN)

rozrzedzanie na bazie charakterystyki terenu
(np. szorstkosci)

rozrzedzanie po atrybutach (np. intensywnos¢)

generowanie NMT
réznorodne metody usuwania punktéw odstajgcych

filtracja chmury punktéw na podstawie odlegtosci
od rastra

filtracja chmury punktéw typu "majority”
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kolorowanie chmury punktow po wartoSciach RGB

konwersje pomiedzy przestrzeniami barw

okno widoku 3D dla chmur punktéw, rastréw oraz
wektorow 3D

tworzenie wysokiej rozdzielczosci orto-,
panoramicznych oraz perspektywicznych zdje¢

zaawansowana transformacja chmury punktéw do grid
(agregacja, TIN, ruchome ptaszczyzny)

generowanie NMT i NMPT
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import i eksport plikbw LAS i LAZ
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